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Beoordeling: elke deelvraag is 10 punten waard, de eindscore is het totaal aantal punten 
(max 100) gedeeld door 10. 
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(a) Algorithme A en best-first search zijn hetzelfde algorithme, behalve dat ze een andere 
heuristische functie gebruiken: best-first search gebruikt de geschatte afstand tot het doel h
(n), het algorithme A telt daarbij de diepte van de knoop op: f(n)=g(n)+h(n).  
(b) A en A* zijn hetzelfde algorithme, en gebruiken ook dezelfde heuristische functie, maar 
A* eist dat geschatte afstand tot het doel h(n) altijd een onderschatting is van de echte 
afstand tot het doel: h(n)  h*(n)  
(c) Een zoekalgorithme is admissible als gegarandeerd de beste oplossing als eerste 
gevonden wordt. 
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(a)In volgorde: 

1. bij knoop D zal MAX de waarde 3 kiezen  
2. bij knoop E zal MAX de waarde 7 kiezen  
3. bij knoop F zal MAX de waarde 2 kiezen  
4. bij knoop G zal MAX de waarde 6 kiezen  
5. bij knoop B zal MIN de waarde 3 kiezen  
6. bij knoop C zal MIN de waarde 2 kiezen  
7. bij knoop A zal MAX de waarde 3 kiezen  

Dus: MAX zal knoop B kiezen.  
(b) 
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(a) 
P(koorts|verkouden) = 0.8  
P(verkouden) = 0.0001  
P(koorts) = 0.001  
P(verkouden|koorts) = (P(koorts|verkouden) x P(verkouden)) / P(koorts) = (0.8 x 
0.0001) / 0.001 = 0.08 
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(a) 
Werkgeheugen Toepasbare regels toegepaste regel
A,B,F 1,2 1
A,B,C,F 1,2 2
A,B,C,D,F 1,2,3 3
A,B,C,D,E,F 1,2,3,4,5 4
A,B,C,D,E,F,G 1,2,3,4,5 5
A,B,C,D,E,F,G,H
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